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¡BIENVENIDA! 


¡BUENO, YA LLEVAS UN MES CON 
LAS CLASES! ¿HA IDO BIEN EL REGRESO? 
QUIZÁS TE HAS REENCONTRADO CON TUS 
ANTIGUAS COMPAÑERAS O HAS CONOCIDO A 
GENTE NUEVA. ESO Sí, AQUÍ TIENES LA NUEVA 
ENTREGA DE YUK/KO, PARA HACER MÁS 
AMENO ESTA ENTRADA DE OTOÑO. 
¡PASA LA PÁGINA Y DISFRUTA DE 
TU RACIÓN DE ANIME! 
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Coleccionable Hamtaro 
de Detective Conan AAA 





Desde el pasado lunes 18 de septiembre, Hamtaro 
vuelve a la televisión digital. Concretamente al ca- 
nal Jetix, donde podéis ver las aventuras del simpá- 
tico hámster y todos sus locos amigos de lunes a 
viernes, a partir de las 10:20 de la mañana. La serie, 
que continua emitiéndose en Japón, se emite des- 
de el primer episodio, así que es una buena oportu- 
nidad para disfrutarla de nuevo a la espera de que 
se emiten capítulos inéditos —hasta el momento, se 
han estrenado nada más y nada menos que 104 


Como cada año, el final del verano coincide con la llegada masiva a los episodios-. ¿Volverá la fiebre ham-ham? 


quioscos de un sinfín de coleccionables de todo tipo. En los últimos 
tiempos, en vistas de que el anime tiene cada vez más éxito, aparecen 
más y más coleccionables de series. Este año, además de Caballeros 
del Zodíaco y Campeones, destaca el de una serie que en Yukiko cono- 
cemos muy bien: Detective Conan. A lo largo de 38 entregas semana- 
les, que incluyen un DVD con dos episodios cada uno, puedes 
| conseguir las tres primeras temporadas de la serie. El precio, tras las 
| entregas de oferta iniciales, es de 6,99 euros. Así que, si no sabes con ¿38 
qué llenar esa estantería nueva que tienes en tu habitación, ¡los DVD : 
de Detective Conan son una buena elección! 
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Es una noticia breve, porque nos extenderemos el 
mes que viene. Pero queremos recordaros que los 
próximos días 27, 28 y 29 de octubre se celebrará 
en Barcelona la 13? edición del Salón del Manga. 
Como es tradicional, el lugar de encuentro otaku 
por excelencia será La Farga de L'Hospitalet. Allí po- 
dréis disfrutar de zona comercial, zona de videojue- 
gos, mesas redondas, proyecciones, karaoke y todo 
lo que os podáis imaginar. En el próximo número, 
que saldrá la semana anterior al Salón, ¡te daremos 
todos los detalles! 


A 
SESINATO EN La MONTARA RugA 


EL SE 
CUESTRO DE LA HIJA DEL PRESIDENTE 








PLANETA 


y Y is DAGOSTIN CEN 











Do 





il 
y 
P 
mu 
E 
e 
S 
La 
Mo, 


Lunes y miércoles, 
14:00 h 





Cuando Tohru descubre el secreto de la familia Sohma, se queda de piedra. Pero en cuanto reacciona, parece tomar- 
selo muy bien. De hecho, le hace gracia ver cómo Yuki, Shigure y Kyo se transforman en animales. Claro que procura 
no abrazarles para que no lo hagan. Una vez el patriarca le permite conocer el secreto sin tomar represalias, Tohru 
va conociendo poco a poco al resto de la familia... ¡hasta conocer al completo el zodíaco chino! 





ESE 


Según cuenta la leyenda, hace mucho, mucho 
tiempo, Dios invitó a los animales a asistir el 
día siguiente a un banquete que él mismo 
prepararía. Rápidamente, todos se enteraron 
de la invitación, pero la rata engañó al gato, 
que feliz y parsimonioso aún no lo sabía: le di- 
jo que el banquete sería, no al día siguiente, si- 
no al otro. Así, al llegar el momento, mientras 
el gato pensaba en el banquete al que asistiría 
al día siguiente, el resto de los animales se diri- 
gían al festín. Lo pasaron en grande, comieron 
y bailaron hasta el amanecer. Todos menos el 


pobre gato, que, engañado, se quedó en casa 
y faltó a la cita con Dios. Cuando descubrió el 
engaño, además de odiar para toda la eterni- 
dad a los roedores, el gato se alejó del resto de 
animales hasta convertirse en un ser solitario 
y autosuficiente. 


Debido a una maldición, la familia Sohma 
está poseída por los espíritus de los signos 
del zodíaco chino. Cada vez que son abraza- 
dos o chocan con alguien del sexo contra- 
rio, se transforman en sus respectivos 
animales. También lo hacen cuando se en- 


cuentran débiles o enfermos. Curiosamen- 
te, esto no funciona entre ellos, de modo 
que a menudo las relaciones de pareja sue- 
len ser entre quienes conforman tan amplia 
familia. Además, atraen a los animales de su 
mismo signo maldito: Kyo a menudo se ve 
rodeado de gatos, a Shigure le persiguen 
los perros, etc. Pero la verdadera maldición 
son las consecuencias de su peculiaridad, 
que supone tristeza y desgracia para los 
Sohma. No pueden relacionarse con la gen- 
te normal, ya que podrían descubrir su se- 
creto, y si alguien lo descubre, por muy 
importante que sea en sus vidas se les borra 
la memoria. Tohru es una excepción. 





















Shigure / Perro 

Es un novelista de éxito que se pasa el día 
entero en casa. A menudo cuesta verle 
vestido con algo que no sea su habitual 
bata. Es sosegado y reflexivo, y suele sol- 
tar ironías que a los demás no siempre les 
hacen gracia. Esconde un secreto que no 
tiene buena pinta. 


Kyo / Gato 
Desde pequeño se ha enfrentado a Yuki en 
incontables peleas, y siempre ha salido 


perdedor. Parece que la historia de la le- 
yenda se cumple con él. Se enfada por na- 
da y grita mucho, pero es un trozo de pan. 
Su problema es que no está acostumbrado 
a tratar con gente, en especial con chicas. 


Hatori / Caballito de mar 

Es médico, aunque sólo cuida de la salud 
de los miembros de la familia. Tan gran- 
dote y serio como es, con esa mirada casi 
helada, es curioso que se transforme en 
un adorable caballito de mar. Se encarga 
de borrarles la memoriá a los que descu- 
bren el secreto familiar. 


Hatsuharu / Vaca 


Tiene un ¿ año het muS y Kyo. Es uN 
pato in atractivo y con mucha clase, 












Kisa / Tigre 
Sus compañeras la maltrataban en el insti- 
tuto, por lo que de pronto dejó de hablar. 
Cuando Se escapa, acaba viviendo en casa 
de Shigure. Gracias al cariño de Tohru y a 
que Yuki le cuenta cómo él superó el silen- 
cio, vuelve a hablar y se enfrenta a la reali- 
dad. Es una niña muy mona y dulce. 


Hiro / Cabra 
Junto a Kisa, es el otro Sohma maldito 
que todavía es un niño. Se comporta de 
forma parecida a Kyo, mostrándose agre- 
sivo y dispuesto a partirse la cara en cual- 
quier momento. Ello se debe a que no 
entiende el por qué de la maldición y las 
dificultades que ésta entraña. 


Kureno y Rin 



















Son el gallo y el caballo respectivamente. No aparecen en el anime, así que si queréis saber más de ellos 


Yuki / Rata 
Vive con Shigure desde que pudo mar- 
charse de la casa familiar. En el instituto, 
tiene gran éxito entre las chicas porque 
es muy guapo, aunque él las rechaza una 
tres otra debido a su secreto. Le apodan 
“el príncipe” Es muy buen chico, aunque a 
veces da miedo. 


Kagura /Jabalí 
Bajo una,aparienciadulce e inocente se 
esconde una chica consuna:fuerza enór- 


«me,capaz de dejar a su:querido.Kyo al 


borde de la inconsciencia. Le avergiienza 
transformarse. Se hace muy amiga de 
Tohru, pero sólo cuando está segura de 
que no va a por su Kyo. 


Momiji /Mono 

Medio alemán, medio japonés. Cuando ve 
a Tohru por primera vez, la besa en la meji- 
lla. Siempre está subiéndose a la espalda de 
la gente, especialmente a la de Hatori. Tiene 
un año menos que Yuki y Kyo, pero aparen- 
ta unos cuantos menos, porque es muy in- 
fantil. Su historia personal es muy triste. 


Ayame / Serpiente 

El hermano.mayor de Yuki es como él de 
guapo, pero más.adulto; pues se llevan 10 
años: Suele estar de buen humor y gastar 
bromas. Únicamente es serio cuando no 
está Yuki cerca, lo que no ayuda a mejorar 
su relación. Se preocupa mucho por Yuki, 
aunque su hermano parece no valorarlo. 
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Akito / Animal 
El patriarca de la familia tiene una salud 
enfermiza, más que los demás. Es posesi- 
vo, cínico y su sonrisa es cruel. Tohru le tie- 
ne miedo y sabe que los otros miembros 
de la familia también (sobre todo Yuki), 
por lo que harán cuanto él diga. Dirige a 
la familia con mano de hierro. 


































,¡Os tocará leer el manga! 
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demonio con Corazon? 





Val hermano o 





Junto a Inuyasha, Sesshomaru es uno de los personajes más queridos de la serie. Él sí es un verdadero demonio. 
Odia a los hombres y, por ello, también a su hermanastro, quien tiene sangre humana. Aún así, el supuesto mal- 
vado también tiene su lado bueno. 







Discordia entre 
LUCHA Sesshomaru e ] 
Inuyasha luchan entre ellos. her manos 


A partir de un suceso en concreto, la relación 
entre Inuyasha y Sesshomaru se volvió más que 
tensa. Fue cuando Inuyasha defraudó a su her- 
mano demonio: Sesshomaru le pidió ayuda y él 
no acudió a socorrerle. 

El hecho de que Inuyasha se enamorara de 
KIKyO y que, posteriormente, fuera sellado en un 
árbol, le hizo ver a Sesshomaru la debilidad del 
hombre. Entonces comenzó a odiar a su herma- 
no.Lo que no sabemos es qué tal se llevaban de 
pequeños, pero seguro que mejor que ahora. 


FURIOSO Cuando está muy enfadado, 
Sesshomaru se vuelve terrible, 


A e e o 



































ASESINADA Cuando matan a Rin, 
Sesshomaru la resucita. 





CARIÑOSO Sesshomaru cuida 
de la pequeña Rin. 


La espada N 
curativa NN 


Sesshomaru recibió de su padre la espada Ten- 
saiga, que tiene el poder de hacer resucitar a las 
personas. Sin embargo, Sesshomaru no está con- A 
tento con esta espada, ya que cree que él se merece ho 
una más poderosa. Concretamente la Tessaiga, la espa- y AN NN 
da que heredó su hermano. Así que intenta arrebatárse- 
la combatiendo contra él. En una de esas fieras batallas, 
Sesshomaru sobrevive gracias a su espada Tensaiga. La 
cuestión es que la espada con poderes curativos no le 
fue entregada por casualidad: su padre quería que 
Sesshomaru hiciera el bien con ella. 







DESCONTENTO A Sesshomaru le gustaría más estar 
en posesión de la espada de su hermano. 


Buenas acciones 


No se puede decir que este ser demoníaco actúe sólo con maldad, también puede ser bon- 
dadoso. Así lo demuestra su relación con Rin, una niñita huérfana que le encuentra herido en 
el bosque y le cuida hasta que se recupera. Al principio, Sesshomaru no le hace mucho caso, 
pero cuando descubre que los lobos de Koga la han asesinado, él la resucita con el poder de 
su espada. Desde ese momento, la niña le sigue a todas partes sin que Sesshomaru se opon- 
ga, lo que contradice el supuesto odio que siente 

por las personas. Si lo pensamos, no es tan ex- 
traño, pues su padre fue un poderoso demo- 
nio que se enamoró de una mujer y luchó 
contra demonios en defensa de los huma- 
nos. Entonces, posiblemente Sesshomaru 
tampoco sea tan malo, ¿no crees? 


LOCAL La 


Lunes a viernes, 
17:30 h 


O 


Lunes a viernes, 
19:45 h 


DULCE ¿Quién no se enternece 
ante esta imagen? 


RIN La niña le ha 


o robado el corazón 
A 7 a Sesshomaru. 





Jachen . 


El pequeño réptil demoníaco es el fiel y a 
entregado sirviente de Sesshomaru. Antaño fue 

un Rey de una tribu de demonios, pero desde que 
Sesshomaru le salvó a él y su pueblo, pasó a 
acompañarle adonde fuera. Sesshomaru no lo 
trata bien y a menudo le usa como cabeza de 
turco, porque ve al pequeño Jaken como a un ser 
innecesario y débil. 


Pero la cuestión es que Sesshomaru le salvó 
junto a su pueblo. y además, le entregó a Jaken 
una vara que el lagarto siempre lleva consigo. 
Con ella se vuelve muy poderoso. Así pues, 
estamos ante otra buena acción que no tendría 
sentido si Sesshomaru fuese realmente Malo,» $ 
¿verdad? La 





Lunes a viernes, 
10:40 h 





Lunes a viernes, Lunes a viernes, 
ESA 








¡Vigilar a escondidas 
es muy importante! 
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E SU "f > ¿Están los S SANS 
Se dirigen raudos hacia Detectives Júnior tras la pista 2). Júnior. 


el próximo caso. 





de un crimen? A de y a 'A toman una decisión. 





Conan Edogawa 


Al tener 17 años, Conan tiene ven- 
L taja sobre sus compañeros, ade- 
más de tener un talento especial 
para ser detective. Por estas dos ra- 


Ayumi Yoshida 


Está enamorada de Conan y quizás 
por eso está en el grupo de los pe- 
queños detectives. Para ella Conan 
es el líder del grupo. Ayumi es dul- 


ce einocente. No tiene mucha habi- 

lidad para resolver casos, pero eso no 

tiene relevancia. Aunque sea una mie- 

dica, siempre está animando al resto del 

grupo para que no se rindan. Cuando apare- 

ce Ai, Ayumi se pone celosa porque ella pasa bastante tiempo con 

Conan y los dos hablan mucho, así que cree que a ella también le 

gusta Conan. Ayumi la ve como a una rival, pero al mismo tiempo 
también la considera 

una amiga. 


zones, Conan es la cabeza pensante 

del grupo de los Detectives Júnior, 

aunque la verdad es que más de una 

vez preferiría poder actuar a solas. Le 

agobian las discusiones infantiles que tie- 

nen los demás, y muchas veces le molestan más 

que ayudan. Sin embargo, a pesar de ello, sigue junto a sus amigos, 
porque les tiene cariño. Desde 
que Ai Haibara entra a formar 
parte del grupo se siente más 
cómodo, puesto que tiene a al- 
guien con quien compartir su 
secreto y que además tiene su 

edad real. 


ADMIRACIÓN 
A Ayumi le gusta Conan. 


RIVALES Ayumi está 
celosa de Al. 


Conan es el cabecilla delos Chicos 
Detectives 


enta siempre está le buen 


+ 


de 
las lleva 


- que su compor 


ENTUSIASMO Ayumi consigue 
motivar a todo el grupo. 


4 S 


hace entorpecer | 


Al Haibara 


La última en entrar en los Detecti- 

ves Júnior. Comparte con Conan el 

mismo secreto, pues también un 

+ día rejuvenecida por el veneno de 

* los Hombres de Negro. Juntos inten- 

tan dar con estos malhechores para 

conseguir el antídoto que les devuelva 

“Y asuverdadera apariencia. Antes de con- 

vertirse en una niña, Ai pertenecía a la orga- 

nización y de hecho ella fue la creadora del veneno 

experimental. Quizás por eso Conan está tan interesado en ella: 
¿quién mejor que la in- 
ventora del veneno para 
encontrar un antídoto 

para el mismo? 


Es totalmente opuesto a Genta: tí- 
mido y reservado. Atiende a todo lo 
que Conan dice e intenta ser buen 
detective. Su capacidad para atar ca- 
bos es algo pobre. Su fuerte es que tie- 
ne buenos conocimientos generales. 
Nunca haría algó sin pensarlo antes, a diferen- 
cia de Genta. Pero los dos tienen algo en común: les gusta Ayumi, WN ; o 
hasta que Mitsuhiko vea Al y le da un vuelco el corazón. E ENMASCARAMIENTO 


Ai también tiene que fingir 
que es alumna de primaria. 


SECRETOS Cuando están a solas, 
Conan y Ai hablan en serio, 











Escenas amorosas 







concertar a la ladrona fantasma. 


sorprendida como para fijarse en la cara? 


7 





FUERA DE COMBATE Con la magia, Kikyo 
deja fuera de combate a Kagome. 


FRIO Inuyasha siente 
el frio de la muerte 
en el cuerpo de 


Kikyo 


US 
Kagome lo que salva 


a Inuyasha? 


Es de noche y lá luna brilla. Jeanne y Simbad 
están sobre el tejado de una casa cuando de 
repente él la abraza y la besa. Es un beso largo y 
sensual. Jeanne está tan sorprendida que apenas 
sabe cómo reaccionar. Además Simbad le propo- 
ne dejar de cazar demonios, lo que acaba de des- 


La escena se vuelve especialmente emocionante 
cuando él se quita el velo que le tapa la cara para be- 
sarla. Por amor corre el riesgo de ser reconocido. 

¿Sabe ahora Maron que es Chiaki quien se esconde 
detrás de la máscara de Simbad? ¿O estaba demasiado 


ALA LUZ 
DELA LUNA 
bl escenario ya 
de por si es Puro 


romanticismo, 


Ny 
Ñ 


Y A 


Gracias a la magia, Kikyo hace que 
Inuyasha no pueda ver ni oír a Kago- 
me. Así la deja fuera de combate para poder 
vengarse de Inuyasha, al que odia y ama a la 
vez, una situación que la hará enloquecer. 

Cuando Kikyo besa a Inuyasha, se nota lo 
que siente por él Kagome sólo viendo su reac- 
ción. Mientras Inuyasha abraza a Kikyo, nota el frío 
que desprende su cuerpo. Sin embargo, quiere que 
el tiempo se pare... hasta que de repente oye la voz de 
Kagome, que le hace reaccionar. El amor de Kagome parece 
ser más fuerte que la magia de Kikyo e Inuyasha se aparta de ella. De este modo; 
logra salvarse a sí mismo y luego a Kagome. 

Deprimida porque Kagome significa para Inuyasha más que ella, Kikyo acaba 
por desaparecer. En esta maravillosa secuencia se mezclan el amor, el odio y el do- 
lor, pero el que sale ganando, como mínimo esta vez, es el amor. 
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Cuando a Conan le llevan de urgencia al hospital 
porque ha recibido un balazo, se salva gracias a 
una transfusión de sangre. Al pequeño detective 
le llama la atención que Ran sepa cuál es su grupo 
sanguíneo y sospecha que puede conocer su secre- 
to. Entonces, Ai le da un antídoto experimental que 
le convierte de nuevo en Shinichi. Ella se disfraza de 
Conan y actuará para que Ran vea que es imposible que 
Conan y Shiniehi sean la misma persona.Sin embargo, Shi- 
nichi cregque debe contarle la verdad y la invita a cenar. Por 
desgracia, Un asesinato interrumpe la cena a la luz de las velas. 
Shinichisale corriendo y Ran espera mientras piensa qué le quería decir Shi- 
nichi. ¿Acaso querría pedirle. que se casara con él? 
Sin embargo, antes de que Shinichi le pueda explicar la verdad, se 
convierte otra vez en Conan. Él mismo tiene que excusar a Shinichi 
por haberse “marchado” No llegamos a saber si Shinichi hubiera si- 
do capaz de contarle su Secreto a Ran, pero sabemos que Ran le espera- 
rá... ¡Esto sí es amor verdadero! ¿O es que Ran ya conoce su secreto? 















Sango recibe la petición de mano de 
Miroku y reacciona con indiferencia. 
Pero Kagome hace de celestina, porque 
cree que están hechos el uno para el otro. 
¡Incluso fantasea sobre una posible boda! 
Pronto queda claro que Sango no tiene nin- 
gún interés en casarse. Entonces Miroku la sal- 
va de un demonio jugándose la vida. Las cosas 
parecen estar bastante claras, aunque ella lo nie- 
gue. Kagome consigue que la pareja acabe debajo 
de un mismo paraguas, pero sin éxito: Miroku se pone 
impertinente y Sango le da una bofetada. Pero fi- 
nalmente acaban sonriendo felices. No es una clásica historia de 
amor, pero parece que los dos se gustan. Y es que ya sabéis lo - 
que se dice: los que se pelean, se desean.Es la . ] AN 
definición perfecta para el tipo de relación PATATA E e E BOFETADA A Miroku le 
de estos dos. rechaza la petición iii MP e » | - sucede a menudo, pero 
E de mano de Miroku. ¡Y | parece hacerle gracia. 
a ml RS 
una más para él. 



















CAMBIO DE OPINIÓN Primero enfa- 
dada y después sonriente. Nunca 
sabes por dónde te saldrá Sango. 
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Si ya de por sí es difícil A de un bebé, más lo es cuando tienes a gente intentando secuestrarle. Eso les 
sucede a Doremi y sus amigas con los Flat-4, cuatro brujos que tienen como misión capturar a Hana y llevarla 

al Mundo de los Brujos. Dirigidos por su rey, un general y un viejo conocido, Bigotes, el peligro acecha a las bruji- 
tas. Por suerte, cuentan con nuevos poderes para hacer frente al enemigo. 


Después de visitar el jardín de la casa de la 
bruja Don, donde crecen hierbas mágicas, y 
que Hana hiciera magia sin que las chicas se 
dieran cuenta, algo se mueve en el Mundo 
de los Brujos, cuya puerta ha sido abierta. 
Ante la posibilidad de que Hana, la primera 
bruja nacida del Jardín Mágico en 100 años, 
se convierta en reina en el futuro, el Rey de 
los Brujos ordena su secuestro. Pretenden 
utilizarla como moneda de cambio. La mi- 
sión le es encargada a Bigotes, pues ya co- 
noce a sus cuidadoras. Aunque inicialmente 
se niega, porque les tiene cariño a las chi- 
quillas, en cuanto le prometen que se le 
nombrará Barón, lo olvida por completo. Lo 
intenta muchas veces, con planes de lo más 
disparatado, pero no hay manera de que lo- 
gre hacerse con la pequeña. Además, en el 
Mundo de las Brujas están al tanto de los 
planes enemigos, así que le conceden a Do- 
remi, Hazuki, Aiko y Onpu nuevos poderes. 





ARUESTA 


El secuestro de Hana obedece a una táctica 
rastrera de los brujos para recuperar el terri- 
torio de su mundo que les fue arrebatado 
mil años atrás por el Mundo de las Brujas. 
Desde entonces, la relación entre ambos 
mundos quedó totalmente rota. En reali- 
dad, el Rey de los Brujos se jugó a las cartas 
esa parte del territorio con la Reina de las 
Brujas... y lo perdió. Enrabietado, mandó ro- 
bar las cartas negras a Bigotes para jugarles 
una mala pasada, pero al pobre diablo le 
atraparon y le metieron en el ordenador 
portátil. A raíz de este escándalo, el Rey de 
los Brujos tuvo que abdicar y se cerraron las 
fronteras entre ambos mundos. Eso les llevó 
a la decadencia, ya que sus tierras se volvie- 
ron yermas e inhóspitas y en ese ambiente 
se hace difícil que crezcan las flores de las 
que nacen los brujos. Por ese mismo moti- 
vo, en esos mil años los habitantes se han 
reducido en un 90%. Pero ahora tienen una 





ARRINCONADOS 





oportunidad para que vuelva la prosperi- 
dad, todo depende de lograr capturar a Ha- 
na. Después de los numerosos fracasos de 
Bigotes, le asignan un ayudante, el joven 
Akatsuki. Pero no está muy por la labor de 
colaborar con Bigotes, sino más bien de di- 
vertirse. Además, cuando conoce a las chi- 
cas se hace amigo de ellas, aunque sabe 
que antes o después deberá traicionarlas. 


Después de más y más intentos fallidos, 
aparecen en escena tres ayudantes más. 
Junto a Akatsuki, conforman el grupo Flat-4, 
cuatro brujos de la edad de Doremi y sus 
amigas que dominan la magia. Además, se 
da la circunstancia que cada uno de ellos es 
muy parecido a alguna de las brujitas. Fujio 
es el empollón que crea planes ingeniosos; 
Lion es deportista y cabezón; y Tooru cree 
que tiene dotes para ser artista e intenta 
hacerse cantante. El líder del grupo es Akat- 
suki. Este curioso equipo tiene que secues- 
trar a Hana, pero ellos prefieren pasárselo 
bien en el mundo de los humanos. Sus mu- 
seos y bibliotecas, sus instalaciones depor- 
tivas, los karaokes, las tiendas y los 
recreativos son lugares demasiado intere- 
santes. Así que, aunque de vez en cuando 
intentan raptar a la pequeña, normalmente 
se dedican a trastear y conocer nuevas co- 
sas del mundo humano. Su táctica consiste 
en ganarse la confianza de alguna de las 
chicas y aprovechar cualquier descuido. 
¿Caerán las chicas en sus trampas? 


Todo un curioso. Nada más llegar al mundo 
humano, va por aquí y por allá tomando 
notas en su libreta. Quiere saberlo todo de 
esa tierra desconocida para él y en la que 


ha encontrado lugares fantásticos como 
los museos y las bibliotecas, pero también 
las salas de recreativos y las tiendas. En 
ocasiones, cuando hay cosas que no en- 
tiende, consulta a Hazuki. Para Fujio, ella es 
una chica la mar de interesante, pues sabe 
muchísimas cosas. 
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Está obsesionado con Aiko desde que le 
dejó en evidencia jugando a baloncesto. 
Es algo machista y considera una humilla- 
ción que una chica le haya vencido en un 
deporte. Por esa razón, reta a Aiko a todo 
tipo de juegos. Desde béisbol a judo, pa- 
sando por ping-pong o carreras. De todo 
hace una competición. Es tozudo a más 
no poder, pero no deja de ser una virtud 
que nunca se rinda, por mucho que Aiko 
le gane una vez tras otra. 
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Este joven y apuesto brujo es todo un ma- 

estro en el arte de la magia. Además de 

poseer unos estupendos poderes, tiene el 

| | don de caer bien a la gente con su cara de 

¡DOLO Tooru quiere ser como Onpu. 57 niño bueno y su amabilidad. Por eso no 

| Nid ad a tarda en ganarse la confianza de Doremi. 

Aunque su misión es secuestrar a Hana, le 

» BA! ¡SEFARAD 

pa ANA remi, por lo que no se esfuerza demasiado 

. pe "ya en cumplir el trabajo que le han enco- 
mendado sus mayores. 


el ls 
Pie NN 
á 


PIVAL Fujio no puede con Aiko. 
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AMABLE Akatsuki enamora a Doremi. 
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El hermano mayor de Luffy pertenece 
al tipo de chico por el que matarían 

muchas chicas. Aunque aparentemente 
es el chico ideal, preferimos que lo 
decidáis por vosotras mismas. 
¿Qué os parece? 






















MAS MADURO Y IKRANQUILUÚ 


As tiene tres años más que su herma- 
no Luffy. A primera vista 
parece más tranquilo 
que su elástico herma- 
nito. Sin embargo, es 
mejor no provocarle, 
porque como explote... 
¡es un tipo duro y muy 
violento! Y resulta que 
su hermano del alma es 
una de las pocas perso- 
nas que consiguen sacarle de sus ca- 
sillas. Ambos se pelean a menudo 
desde que eran pequeños, pe- 
ro esto es normal entre her- 
manos, ¿no? 














md Por las pintas de As, podríamos pensar que es el tí- 
pico chico playero que va con su tabla de surf bajo el brazo. 
Casi siempre lleva puesto su curioso sombrero: tiene una 
ra triste y otra risueña. As cuida más 
su apariencia que su hermano. Es- 
tá bien entrenado (¡qué múscu- 
los!), lleva todo tipo de colgantes y 
tiene dos tatuajes -uno en el bra- 
zo y otro en la espalda-. El de la es- 
palda se lo hizo en honor a su jefe, 

el pirata Barbablanca. Además 

lleva pulseras en su brazo iz- 
quierdo y un cinturón 
con una”A” enorme que da el últi- 
mo toque a su estilo particular. 
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One Piece O 1999 Ejichiro Oda, Shueisha / Toei Animation 
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El poder que tiene Puma D. As es el 
del fuego y es capaz de prender en llamas to- 
do lo que haya a su alrededor. Este poder le 
viene de una nuez de Belcebú, como le pasa a su hermano 
Luffy. En su caso, probó la fruta flamígera. Sus fogosos ata- 
ques son impresionantes y muy eficaces, pero al mismo 
tiempo requieren el uso de mucha energía. Para recupe- 
rarse, As tiene que alimentarse bien y tomar buenas sies- 
tas. A veces incluso hace ambas cosas a la vez. Luffy y As 
tienen en común un apetito voraz y que son capaces de 
engullir tremendas cantidades de comida como si nada. 
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Continúa ha edición: +. ii del [e que a la vez gon adaptaciones 
de clásicos de la literatura occidental. Si hace poco te 
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Un mundo maravilloso 


¡viaje a Londres con su madre, la 
Alicia ve un sombrero de copa en 
nda de segunda mano y lo compra. Ya 
en casa, mientras se encuentra en el jardín, ve 
cómo sale del sombrero el conejo Benny y su 
tío, el Conejo Blanco, heraldo real de la Corte 
de la Reina de Corazones. Persiguiéndoles 
por todo el jardín, Alicia encuentra una extra- 
ña madriguera. Curiosa como es, se mete. Va 
a parar a una sala de la que no puede salir, 
pero entonces ve unos dulces que dicen “có- 
meme, cómeme” Alicia los prueba y entonces 
crece varios metros. Ahora seguro que no po- 
drá salir de allí, así que empieza a llorar des- 
consolada. Pero ve una botella que dice 
“bébeme, bébeme” Alicia bebe y entonces se 
hace minúscula, de manera que puede salir 
nadando en sus propias lágrimas. Así llega 
hasta un mundo lleno de seres maravillosos. 


Personajes increíbles 


Además del Conejo Blanco, Alicia conoce al 
estrambótico sombrerero, gruñón y casca- 
rrabias, que no para de hablar; a la Liebre de 
Marzo, con sus orejas y pies enormes, que 







viste légintiena y no le gusta cómo rei- 


na la absurda soberana; a la Oruga, que se 
pasa el día fumando en una extraña pipa; a 


un bebé que no cesa de llorar y que de pron- 
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to Alicia se da cuenta de que es un cerdo; al. y 


maquiavélico gato de Cheshire, que una no 
sabe si intenta ayudarla o engañarla, con esa 
sonrisa misteriosa y ese poder por el que 
puede hacerse invisible; y a la Reina de Cora- 
zones, déspota y envidiosa, que quiere que 
sus siervos, decenas de cartas de póker con 
cabeza, brazos y piernas, la atrapen y le cor- 
ten la cabeza. Y muchos otros personajes 
igual de raros. 





Entre casa y un mundo mágico 


De esta manera, Alicia vivirá cada día una 
nueva aventura, en la qu ea veces corre peli- 
gro, pero sabe que para ayudarle están sus 
nuevos amigos. Y al caer la tarde, cuando los 
juegos llegan a su fin y toca prepararse para 
cenar y descansar, Alicia vuelve a casa sin 
que nadie sepa qué fantásticas vivencias ha 
tenido. Esa noche, agotada después de tan- 
tas correrías, seguramente soñará con sus 
peculiares amigos de ese mundo mágico 
que sólo ella conoce. 


a 
2 
55 











Lewis Carroll 

Ése es el seudónimo del autor de esta 
popular novela. Su nombre real era 
Charles Lutwidge Dodgson, y era un re- 
verendo, además de matemático y es- 
critor. Se basó en la pequeña Alice 
Lidell, de 10 años, para crear a la prota- 
gonista de su historia más conocida. 
Los 12 capítulos de que consta la nove- 
la se publicaron en julio de 1865 por 
primera vez. Desde entonces, numero- 
sas generaciones han conocido a sus 
increíbles personajes, pues el libro se 
ha traducido a multitud de idiomas y se 
ha publicado por todo el mundo. Tiene 
una secuela, Alicia a través del espejo. 


Episodios del 1 al 26 
650 minutos 
6 DVD5 /Todos los públicos 
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Menús interactivos y Selección de escenas. 
20 de septiembre de 2006 
Planeta Junior 


29/95€ 







el volumen que 
obra de Kaori 





ciados-, a nuestra bastante conflictivo y 
no deja de meterse en líos y peleas. Todo se 
complican el día que aparecen ante él dos 
seres que dicen proceder del mismísimo in- 
fierno, Kurai y Arakune. Le explican que él 
es la reencarnación del ángel Alexiel, que 
fue una de las más temibles guerreras que 
combatieron en la última guerra entre el 
cielo y el infierno. Pero ella estaba en el 
bando enfrentado a Dios. Como castigo, no 
ha dejado de reencarnarse en humanos. A 
partir de ese momento, Setsuna se encuen- 
tra en medio de la nueva guerra que está a 
punto de producirse. En su busca acuden 
ángeles que quieren acabar con él y demo- 
nios que desean protegerle para que Ale- 
xiel pueda despertar. 





s que lanzó Jonu Media hace ya casi 4 años, fue 


. Ahora, la exitosa 


| E lition". Si no pudiste disfrutar en su 
echa esta nueva oportunidad que te da 


Guerra sin cuartel 


El más interesado en despertar a Alexiel es 
su hermano menor, Raziel, que está enamo- 
rado de ella. En parte, Raziel es culpable del 
baño de sangre que se inicia alrededor de 
Setsuna. Amigos y enemigos van cayendo 
en una guerra que se adelanta al fin del mun- 
do que puede producirse si Alexiel despierta. 
Y el joven no sabe qué hacer para no sucum- 
bir a la tentación de acabar con todo, que 
Alexiel despierte y el mundo se suma en el 
caos. Únicamente se mantiene firme en su 
propósito de proteger a Sara y sus más alle- 
gados. Sin embargo, un trágico hecho hará 
que Setsuna esté a punto de desfallecer y de- 
jarse dominar por el tremendo poder que 
posee Alexiel. Afortunadamente logra sobre- 
ponerse y decide tomar las riendas: se va al 
mismísimo Más Allá. ¿Podrá Setsuna mante- 
ner a raya al ángel que duerme en su interior 
o caerá víctima de una guerra que le queda 
demasiado grande a un humano? 





Emerald edition 

Bajo este nombre encontramos el nue- 
vo sello creado por Jonu Media para 
sus títulos de anime. En él se editarán 
películas y series de OVA que vieran la 
luz en sus inicios como editora, algunas 
de las cuales son difíciles de encontrar 
a día de hoy. Tendrán carátulas adapta- 
das al nuevo sello y el principal cambio 
estará en el precio: cada volumen cos- 
tará únicamente 9,95 euros, una canti- 
dad con la que se pretende atraer a los 
y las otakus más reticentes. 


100 minutos 
DVD5 / NR-13 


español 2.0,japonés 2.0 
español y portugués 
Menús interac- 


tIVOS, Selección de escenas, Ficha de per- 


sonajes, Álbum de imágenes, Ilustraciones, 
Diseño de personajes, El manga y la auto- 
ra, Ficha técnica, Ficha de doblaje, Jonu en 
el Salón del Manga y Otros títulos 

20 de septiembre de 2006 
Jonu Media 


995€ 





Anime DVD 


O Hiroaki Sato/Pony Canyon/Fuji TV/FCC/Pierrot 
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Tamahome 


sn n 
Es uno de los protectores de la sacerdotisa de Su- 

zaku. Bueno, algo más que eso, ya que Miaka está 4 
enamorada de él. Tamahome no sabe cómo ac- 
tuar junto a ella, pero es un chico valeroso que 
no teme al amor. Es pura fuerza bruta y eso se no- 
ta en su manera de ser tan impulsiva, tanto para la 
lucha como para su relación con la sacerdotisa. y 








La protagonista 

de esta increíble 

ff aventura es una 

adolescente que 

y es transportada al 

mágico mundo de los 

] cuatro dioses. Allí se 

convierte en la sacerdotisa 

$ de Suzaku y debe velar por su reino, ayudada 

por sus fieles guerreros, a los que primero de- 

3 be encontrar. Para lo debilucha y llorona que 
¿ 
z 


Fushigi Yuugi 





suele ser, no hace mal papel en su nuevo e im- La mejor amiga de Miaka llega con ella a ese extraño 
portante rol. Sufre mucho, porque ve cómo mundo. Pero cuando se separan, vive una trágica 
todo se desmorona a su alrededor, pero no experiencia que la traumatiza. Inducida por Naka- 
pierde la fe en que todo se solucionará. Su go, que es quien la encuentra y la cuida, Yui consi- 
amor por Tamahome es otro de los puntos dera que lo que le ha pasado es culpa de Miaka, 
j complicados, ya que forman parte de mundos que la ha abandonado. Acepta llevar a cabo las ta- 
distintos, y deberán separarse. reas de sacerdotisa de Seiryu y llevar a sus guerre- 
E a luchar contra Miaka y sus protectores. 
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Además de Tamahome, los otros seis guerreros 
que siguen la voluntad de Miaka son Hohotori, ¡ e 
Nuriko, Chichiri, Tasuki, Mitsukake y Chiriko. Cada 
uno tiene una personalidad diferente, así como i 

diferentes tipos de poder. Morirían por salvar a | 
Miaka y lo demuestran. ) E 
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Manipulador y trai- 
cionero, Nakago es 
el primer espada 
de Yui. Realmente E 
es él quien dirige E 
las acciones destina- * 
das a acabar con to- F 
dos los que tengan que 
ver con Suzaku, lo que inclu- E 
ye las actuaciones de los demás guerreros de ¿> 
Seiryu.Es despiadado y odia especialmente a Ñ | 
Tamahome. Un pasado misterioso, con una 3 
É tragedia personal de por medio, parece ser el 


po" motivo de su actitud odiosa. j 






























Respetando las decisiones de Nakago, se encuen- 
4 tran Amiboshi y su gemelo Suboshi, Soi, Ashitare, 
Tomo y Miboshi. Al igual que los guerreros de Su- 
E zaku, cada uno tiene una forma de ser diferentes, 
así como de pelear. No son tan fieles como para 
3 morir por la causa, pero uno a uno caen al no ser 
tan fuertes como sus rivales de Suzaku. 
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te de manga es Yuu 
e Fushigi Yuugi, per 
ino Ceres, Alice 19t, 
potrans Mai. Todos 
rten en superve 
carse el primer n 
llo, Glénat, en col 
Media, trajo a la a 

































Episodios 27 al 52 
650 minutos 
5 DVD9 / -NR13 












Menus interactivos, Selección de escenas, Ficha de persona- 
jes, Así se hizo el doblaje, Vídeos musicales, Studio Pierrot, Presentación de Yuri Nuno- 
kawa, Álbum de imágenes, Juego de preguntas, Diseño de personajes, Diseño de 
lugares, Merchandising, Otros títulos 

español 2.0, japonés 2.0, catalán 2.0 
español 
20 de septiembre de 2006 
Jonu Media 
49,95 € 












Tus favoritos 
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KAGOME 


Nuestra intrépida 
amiga continúa en 
A el primer puesto 


Inuyasha INUYASHA 


Ahora se repone 


. ana adeptos 
Sailor Moon 79 P 







 KIKYO 


Sakura, 
cazadora 
de cartas 


SAKURA 


Entre carta y carta, 
caza el segundo 
lugar 


DOREMI 
Porque los clásicos Doremi 
nunca pasan de 
moda 







-KAEDE 
Mirmo 


TOHURU 
HONDA 
Fruits Basket 


-MIAKA 
- Fushigi Yuugi 


Detective 


RAN MOUR] Conan DETECTIVE CONAN 


¿Cómo soportará el 
contemplar tantos 
crímenes? 


Misterio, humor 












Todos son interesantes, y a todos querrías conocerles fuera 

de la pantalla, pero, ¿cuál es el mejor de los mejores? ¿El chico 

más atractivo? ¿La heroína más interesante? ¿La mejor serie? 

Para participar en la votación, consulta la última página de la revista. 















SAILOR 
MOON 







DOREMI 







ONE PIECE 


MIRMO 







UFO BABY 


FUSHIGI YUUGI 






FRUITS 
BASKET 









Lorena Arriaga Mateo, Vilanova ¡ la Geltrú 
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Card Captor Sakura O 1998 CLAMP / Kodansha / NHK / NEP21 





jan O Gosho Aoyama/Shogakukan - YTV - TMS 
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dos a partir del lunes 1 


e lunes Y 


ty la vida es un poco complicadilla 

ue, además de llevar su vida normal de 

uena estudiante, hija y amiga, Betty guarda 

un gran secreto: cuando la galaxia la reclama, 

deja su vida corriente y se convierte en Atomic 

Betty, Guardiana Galáctica. Nadie sospecha de 
su doble identidad, ni siquiera sus padres. 










Betty puede parecer una chica normal, que 
va a la escuela, sale con sus amigos e inten- 
ta entender a los adultos, pero cuando la 
galaxia está en peligro, se convierte en Ato- 

A mic Betty, una pequeña guardiana 

A espacial divertida y 
su h £ncantadora, 
dispuesta a 
combatir el 

mal y a vol- 

Y ver al colegio 

y en cuanto ter- 

Y mine sus peligro- 

sas misiones. 














es,a las 08:20 h 












Como el peligro puede apa recer en cual- 
quier momento, Betty e: 2mpre tiene que 
estar preparada para la acción. Cada vez que la 


amenaza se cierne sobre la galaxia, el almiran- 
te DeGill, aomandante en jefe del Batallón 147 
de los Guardianes Galácticos y Protectores del 
Planeta, llama urgentemente a Atomic Betty, 





Sparky 

Sparky es el pri- 

mer ayudante 

de Betty y copilo- 

to de su nave espacial. 
No es el alienígena más listo 
de las galaxia, pero su entu- 
siasmo, su energía y su lealtad 
quedan fuera de toda duda. El 
valor de Sparky sólo se ve supe- 
rado por su insaciable apetito. 





El otro ayudante de Betty es este 
brillante robot, una auténtica en- 

ciclopedia de la galaxia. Te 
(f ypuede contar todo lo que 
quieras saber sobre cual- 
quier raza alienígena... y qui- 
zás también cosas que no 
querías saber. A Sparky y X-5 les en- 
canta no estar de acuerdo en nada. 
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la galaxia contra las amenazas más amenazantes y los peligros más peligrosos? 
/, por supuesto! Sigue sus aventuras cada mañana en Cartoon Network. 





su agente más importante, para que lleve a 
cabo una nueva misión. No importa en qué 
asuntos esté metida Betty en ese momento, 
porque para el almirante DeGill la seguridad 
de la galaxia siempre es lo primero y lya se 
sabe que los malvados como Maximus IQ no 
esperan a nadie. 











hd 
Almirant 
F UREA VADO : "4. 


El comandante en jefe de 
los Guardianes Galácti- 
cos. Es el respon- 
sable de enviar a 
héroes como Betty 
a desmontar los pla- 
nes de los malhe- 
chores. Sabe que 
Betty es su mejor agentey 
la apoya por completo. 






















MWMavimne | 
Maximus ll 0 













En la Enciclopedia Galáctica, de- 
bajo de la entrada “mal supremo” 
hay una foto de Maximus lQ, el ge- 
nio maligno más maligno y ge- 
nial de todos. Maximus tiene 4 
un sueño: imponer su maldad , 
sobre todos los seres de la ga- f 
laxia. Por suerte, Betty siempre 
está arruinando sus planes. 
















































Excepcionalmente, el estudio de anime más prestigio- 
AA NT EE il 
trabajan y cuál es el ambiente cuando se realiza una 
película como EL CASTILLO AMBULANTE. 


Detrás de algunas de las mejores películas de animación de los últimos El Museo Ghibli también está en Tokio, pero claro, a diferencia de los 
años, como La princesa Mononoke, El viaje de Chihiro o la reciente El casti- estudios, está abierto a todo el mundo que quiera saber cómo se ha- 
llo ambulante, se encuentra el prestigioso Studio Ghibli. Su sede central. ce un anime. ¡La diversión para toda la familia está asegurada! El país 
se encuentra en Tokio y está formada por tres edificios, en los que traba- entero se entusiasma cuando se estrena una nueva película del estu- 
jan multitud de ilustradores, entintadores, coloristas y animadores. Ade- dio, momento en el que el museo aprovecha para realizar actividades 
más, aquí se crean fondos increíbles y hay incluso un estudio de doblaje. y exposiciones relacionadas con el largometraje. 



















Aquí han nacido algunas de las pelícu- 
las de anime más hermosas. Es increíble 
la cantidad de personas que pueden 
llegar a trabajar en una sola película. 
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En este museo $ 


el juego y la diversión 
están asegurados. 









El MUSEO 









En las muchas salas en que se divide, uno aprende todo 
sobre el anime que ha desarrollado Ghibli y sus funda- 
dores, Hayao Miyazaki e Isao Takahata. El visitante 

se siente como si estuviera en una película de anime 
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Enorme y cuidada hasta el detalle, la reproducción del castillo 
es realmente impresionante, 
El castillo se 
exhibe en el 
Museo de Arte 


-¿ Contemporáneo 


ahn 


de Japón 
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En el mundo muglox, cuando dos 
duendes se quieren saludar, se ponen 


í_ de espaldas y golpean sus traseros al 


sonido de “boing, boing” y mante- 


¡ 


' 


niendo las típicas frases de estas si- 
tuaciones: que si cómo estás, que 
cuánto me alegro de verte, que mira 
si hacía tiempo que no te veía, etc. 


| Como puedes ver en la imagen, es 


una estampa bastante divertida. ¿Te 


Í imaginas saludando así a tus amigas? 
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Es la empollona del grupo. Su lugar favorito es la biblioteca 
de la ciudad muglox, con un fondo de libros que se ha leído al 
completo. Por eso, cuando Mirmo quiere saber algo, le pre- 
gunta a ella y, si no lo recuerda de cabeza, seguro que sabe.en 
qué libro puede obtener la respuesta. Aunque parece algo 
estirada, es muy simpática y buena amiga. De hecho, utiliza su 
magia tocando... ¡una guitarra eléctrica! 


Presumido y relamido, este muglox se considera el más gua- 
po del lugar. Siempre está intentando ligar con las hadas gua- 
pas que se cruzan en su camino, aunque sus piropos y su 
amabilidad no surgen demasiado efecto. A pesar de compor- 
tarse a menudo de forma presuntuosa, tiene buen corazón. 
Usa su magia mediante un cuerno, que sopla justo antes de 
lanzar sus conjuros. 


El mejor amigo de Mirmo es también el más sensible de la 
pandilla. Un buenazo que siempre está dispuesto a ayudar a 

los demás y que les apoya cuando lo necesitan. Como llora 

con demasiada facilidad, sus amigos procuran no demostrar- 

le demasiado el cariño que le tienen, que además se pone al- 

go empalagoso. Para utilizar magia se vale de unos ruidosos f3 
platillos. | 


Un muglox curioso. Le gusta ser el centro de atención y por 
eso se dedica a ir explicando cosas que luego resulta que to- 
dos ya saben. O simplemente que no tiene nada de interés. 
De ese modo, en vez de dejar asombrados a los demás y que 
le hagan caso, se queda hecho polvo. 


Tristín 


No hay nadie tan negativo como él. Siempre piensa lo peor y se 
imagina desgracias increíbles. Así que sus amigos se pasan el 
día diciéndole que se calle y no les cuente las horribles cosas 
que podrían pasar. También es hipocondríaco y tiene una per- 
manente cara de terror. La calavera que hay en su gorro tam- 
poco ayuda mucho. Su instrumento mágico es la harmónica. 





Yucie 


Una chica guapa y siempre alegre so- 
bre la que se cierne una desgraciada si- 
tuación: por motivos que desconoce, 
no crece al mismo ritmo que los demás 
y, aunque tiene 17 años, aparenta unos 
10. Eso no le hace mucha gracia, sobre 
todo porque otras chicas se ríen de ella. 
Para acabar con su suplicio, decide con- 
vertirse en la futura Princesa de Platino 
y pronto tiene éxito, ya que se convier- 
te en una de las candidatas. ¡Su gran 
aventura está a punto de comenzar! 
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Nuevo número, nueva autora. Este mes te hablamos de una autora de las más solicitadas en vuestras cartas: Arina 
Tanemura. La creadora de títulos tan populares como Kamikaze Kaito Jeanne o Full Moon wo sagashite tiene mu- 
chas seguidoras en España, como nos habéis demostrado, así que en estas páginas os acercamos su vida y obra 


un poquito más. 


KAMIKAZE KAITO JEANNE 


Maron Kusakabe es una adolescente 
con un pasado trágico, al que ha logrado 
sobreponerse. Un día llega una aprendiz 

de ángel, Finn, y le dice que ella es la re- 
“encarnación de Juana de Arco.Su come- 

tido es acabar con los demonios que 
viven en el interior de las mayores obras 
- de arte del mundo, causantes de que se 
despierten los odios y envidias en los 
humanos. Hay que aprovechar antes 
que el Demonio se despierte de su letar- 

go. Aunque a Maron no le hace mucha 
gracia, acepta convertirse en una ladro- 


) na fantasmal y purificar las obras. En su camino se cruza su me 
amiga, Miyako, hija del jefe de policía que va tras Jeanne, y su riv, 


Simbad, que resulta ser su vecino 
Chiaki. ¡Y ella está enamorada de 
Chiaki! Pero los siervos del Mal no 
van a quedarse de brazos cruzados 
mientras la enviada de Dios debilita 

al Demonio justo antes de su des- 

- pertar. ¿Podrá Jeanne vencer en una 
lucha de la que depende el futuro 

de la humanidad? 
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La pobre |-O-N Tsuburagi siempre es perse- 
-guida por el delegado de alumnos, que dice 
estar enamorado de ella, pero pasa del chi- 
co. Un día, mientras escapa de él, choca con 
-Mikado Horai, que la ayuda a esconderse. 
Horai es el presidente del Club de In- 
vestigación de Poderes Psíquicos. Y ha 
ido a toparse con 1-O-N, que tiene un 
extraño poder: cada vez que desea al- 
 go,se cumple con tan sólo deletrear su 
nombre. Como el delegado no cree en 
- los poderes extrasensoriales, no quiere 
- aceptar el club de Horai. Pero l-O-N, pa- 
ra agradecerle su ayuda, le lía para que 
acepte la creación del Club de Desa- 
rrollo de Poderes Psíquicos, dirigido 
- por ella. Horai, al ver que la chica tiene 
' poderes, acepta, además de declarar- 


e. Sus sentimientos son correspondi- 


5, Pero no tiene claro si la quiere por 

er como es o si es por sus poderes. Y la 
sa se complica cuando aparece Ai 
-Minase, la ex de Horai. ¡Ella también 
tiene poderes! 


Planeta DeAgostini 
Tomo único 
6,95€ 














Pocas autoras de manga puede! presumir de 
una carrera tan fulgurante como la de Tane- 
mura, que a sus 28 años es ya toda una vetera- 
na. Y es que desde pequeña supo que quería 
dedicarse a dibujar cómics y en el instituto no 
hacía otra cosa. Los guiones le salían solos, 
aunque normalmente daban para historias de 


4 viñetas o a lo sumo unas pocas páginas. Era 


adolescente y no necesitaba más. Con 18 años 
ganó un premio para nuevos dibujantes de la 
editorial Shueisha, lo que le abrió las puertas 
de la Ribon, la revista de manga para chicas 
más importante de Japón. Allí realizó varias 
historias cortas -luego recopiladas en el tomo 
¡Qué difícil es ser una chica!-, hasta que sor- 
prendió a todos con /-O-N. El empujón de su 
primer éxito la ayudó a crear una obra más lar- 
ga y así nació su primer gran éxito: Kamikaze 
Kaito Jeanne. Alcanzó tal popularidad que 
incluso se realizó una serie de anime. Su si- 
guiente obra, Time Stranger Kyoko, fue un di- 
vertimento para relajarse tras el agotamiento 
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TIME STRANGER KYOKO 


el siglo XXX, las naciones del planeta 
án unidas en un único estado: la Tie- 
. Rige una monarquía, cuya princesa 
redera es una joven de 16 años llama- 
Kyoko Suomi. Pero ella se siente des- 
r aciada, porque preferiría ser una chica 
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sita reunir a los 12 angers, unos misteriosos seres con so 
ta que despierten a Ui. Viaja por todo el depa en su ms 


que le supuso dibujar una obra tan popular. 
Pero una vez más relajada -seguro que ir al ka- 
raoke, una de sus pasiones, la ayudó mucho-, 
volvió a la carga. 


"o A id 0 








¡Y de qué manera! Nuevamente dis en la dia- 
na con un drama lacrimógeno y lleno de senti- 
mientos, como es Full Moon wo sagashite. 
También se llevó al anime esta historia de 7 to- 
mos protagonizada por Mitsuki, una niña de 
12 años que sufre cáncer de garganta, 
- pero no quiere operarse porque cantar 

- es su vida y no podría vivir si le extirpa- 
ran las cuerdas vocales. Cuando le que- 
- da alrededor de un año de vida, un dios 
- de la muerte se apiada de ella y la con- 
- vierte en una chica de 16 años para 

/. que pueda ser cantante. Mitsuki se 
presenta a un concurso y lo gana, de 
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te tomo está formado por cuatro his- 
las cortas de la autora, con las que 
sus primeros pasos como profesio- 
Las dos primeras, que dan nombre 


¿chica ninja enfrentada a un clan ri- 
a la par que vive sus primeros pro- 


- modo que grabará un disco e iniciará una ca- 


rrera musical. Pero el tiempo corre en su con- 
tra. Tanemura volvía a saborear las mieles del 
éxito. Otra historia corta, Ginyu Meika, donde 
seguía el tema musical, se incluía en el tomo 2 
de esta obra. Actualmente, la bajita autora tra- 
baja en Shinshi Domei Cross, de la que se han 
recopilado 4 tomos hasta el momento. Trata 


sobre una adolescente, Haine, que era una ma- 


carra hasta que se enamoró de Shizumasa. Por 
él intenta ser una buena chica, aunque mante- 
niendo su forma de ser, e incluso entra 
instituto para tenerle más cerca Per 
cambiado en la manera de ser de él. SR 
quienes la rodean actúan de forma extraña. 
¿Qué está pasando? ¡Esperamos poder saber- 
lo pronto, porque seguro que alguna editorial 
ya se ha fijado en este manga! Mientras tanto, 
Full Moon wo sagashite llegará a las tiendas 
muy pronto. 
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Arina Tanemura 
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RUMIKO TAKAMASI 


LAMU 


La vida de Ataru Moroboshi es una aventura continua desde 
que llegaron los extraterrestres a la Tierra y les venció en el 
duelo con su princesa, Lamu. Ahora ella es su prometida, pe- 
ro a él le gustan todas las chicas menos ella. Entre sus” 


mor más endiablado! 


15 volúmenes / 12 / 384-416 páginas 





eléctri- 
cos" celos y sus seguidores, que no entienden que una joven 
tan atractiva esté colada del inútil de Ataru, el chico lo pasa 
mal. Además, a su alrededor no dejan de aparecer persona- 
jes a cada cual más extraño. ¡Toda la imaginativa de Rumiko 
Takahashi, autora de Inuyasha y Ranma ?, al servicio del hu- 


EL PATITO FEO 


Nadie está satisfecho con su 


aspecto, pero personas como 
Reiichi Shiratori saben que lo 
tienen especialmente difícil, 
aunque ya se ha acostumbrado 
a ser el feo de la familia, y el 


otaku tapón y gafotas de la cla- 

se, y sabe que nunca podrá 

atraer la atención de la guapísima Yumiko. Claro que... Yu- 
miko tiene un gusto un poco especial y su perro, Mister, que 
es feísimo, se parece a Reiichi, así que él no le cae mal. Fin del 
argumento normal: el perro en cuestión es un príncipe en- 
cantado, Reiichi le salva la vida y, en agradecimiento, Mister 
Usa sus poderes mágicos para “tunearle”... y le convierte en 
un chico 10. Cuando Reiichi se reencuentra con Yumiko, em- 
pieza la comedia de errores más divertida del manga... ma- 
gia, basta con que Reiichi toque a Yumiko para que se 
reconvierta en su “versión anterior” aparecen personajes a 
cual más rarito -la magia tiene eso- y hasta tendremos mo- 
raleja, porque Reiichi tiene que volver a descubrir algo que 
en realidad ya sabía: ¡el exterior no lo es todo! 


6 volúmenes / 192 páginass / 6,95 
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¿SABÍAS QUE...? 


LAS MANGAKAS, ENTRE EL SHONEN Y EL SHOJO 

Se acabó el verano, pero como no es cuestión de deprimirse ante el 
comienzo de las clases, allá va una nueva curiosidad sobre el apasio- 
nante mundo del manga. Esta vez, el misterio de las autoras de manga, 
tan versátiles para el cómic para chicas como para el de chicos. 





Las autoras de manga son increíbles. Quizás pien- 
ses que sólo se les da bien crear historias románti- 
cas o de chicas con poderes mágicos que luchan 
contra las fuerzas del mal, pero no es así. Siempre 
ha habido autoras que han trascendido el cómic 
para chicas y se han pasado al “lado oscuro; al sho- 
nen, dedicando sus obras al público masculino. En 
Occidente, la separación entre manga para chicas y 
manga para chicos se ha difuminado en los últimos 
años, pero en Japón aún pervive la frontera. Posi- 
blemente, parte de la culpa la tenga una autora cu- 
yo nombre seguramente te debe sonar: Rumiko 
Takahashi.La popular autora ha creado mangas pa- 
ra chicos, como Ranma ? o Inuyasha, que han triun- 
fado también entre el público femenino. 

Pero hay muchas dibujantes más que hacen cómic 
para chicos. Desde Retsu Tateo, que dibujó un man- 
ga de tanta acción como Full Metal Panic!, a las 
CLAMP, que han creado historias para chicos tan 





populares como Chobits. Sin embar- 
go, son pocos los autores varones 
que se atreven a dibujar manga para chicas. Allá 
por los años 50, 60 y 70, muchas de las historias 
que tenían éxito entre las chicas estaban ideadas 
por hombres (Chopy y la princesa, Sally la maga), 
quizás porque el dibujo de la época era algo 
simple. Pero con la revolución de los años 70, 
cuando entró en escena la nueva hornada de 
autoras, el dibujo comenzó a ser más preciosista, 
con esos grandes ojos y cabelleras al 
viento, que hacían a los chicos tan 
guapos. Desde entonces, cada vez 
menos autores se atrevían a hacer 
cómic para chicas, hasta práctica- 
mente quedar en anécdota. Así que, 
como puedes ver, ¡las dibujantes fe- 
meninas tienen más recursos a la ho- 
ra de dibujar! 








ELAINE 


YAIBA 














¿CON CUÁL TE QUEDAS? 

Bueno, no es el caso de la sufrida Sayaka, ya que “afortunadamente” Takeshi la odia 
tanto como Yaiba y no dudaría en acabar con ella con su poderosa espada. Pero tú 
quién crees que vale más la pena, ¿el enano salvaje de Yaiba o el peligroso gigantón 
de Takeshi, que para colmo está poseído por un diabólico dios? 


Yaiba 
Se nota que ha crecido en plena jungla, entrenándose con su padre a la vez que de- 
bía defenderse del ataque de todo tipo de fieras salvajes. En su entrenamiento inclu- 
so ha amaestrado un tigre y un buitre, 
ja que son sus mascotas. Deslenguado, 
atrevido y sin mucha cabeza, sólo tiene 
pensamientos para una cosa: el comba- 
te. Quiere convertirse en el mejor samu- 
rái y no parará hasta lograrlo. Aunque, a 
veces, demuestra que también tiene su 
corazoncito y le importan más cosas que 
la lucha. Especialmente Sayaka, a la que 
promete proteger de cualquier peligro. 


Takeshi 

Arrogante y prepotente, se sabe fuerte y 
lo demuestra a la mínima ocasión. No es 
muy guapo, quizás por ese incisivo sa- 
liente y su corte de pelo al cero, como 
aplicado heredero que es de una familia 
de maestros del kendo. Pero es poderoso 
y más aún desde que, humillado por ha- 
ber sido derrotado por Yaiba, el dios del 
viento le posee. Tiene a su servicio a un 
montón de monstruos servidores del 
dios del viento, a los que maneja a su an- 
tojo. Sus dotes de liderazgo, sin embar- 
go, no le sirven de mucho ante un rival 
como Yaiba. 
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z a no sólo al pi rsonaje en sí (su ropa, su cabello), si también a 
q | tas plumas, pop y 2 n € - cl 






de O e ” 
Para dar sensación de Sinc puso aire, hay 
dos recursos básicos. El primero es dibujar 






¡tintos tamaños. Así parecerá q| 
E pi “cerca” y otras están “lejos” Ac más, pue- 
den combinar varios puntos de vista de for- 

mo que haya diferencias claras entre unas y 

Otras. No hace falta ser realista, ni hace falta 

poco una distribución muy regular. Eso 
sí: intenta dejar zonas amplias de “aire” entre 
elementos porque si no los elementos pare- 
cerán un fondo fijo y llamarán demasiado la 
atención. En este caso, NS es más. 


de e 


y 1portan igúal en 
: a un cs 


cán. Pero des a las | cosas S | 
caso de las telas y vestidos, las arrugas son 
siempre orc lenadas, y siguén la dirección 
principal el viento. Es el denominado 
“efecto bandera; y es una gran ayuda para 
determinar la dirección de una ilustración. 
Eso sí: no puedes cambiar de idea a medias 
y, sobre todo, no puedes mezclar varias di- 
recciones, porque entonces la ilustración 
no se entenderá. 





RÁFAGA 
DE OTOÑO 








En esta ilustración, el personaje descien- 
de por una escalera que baja de la esqui- 
na superior izquierda a la esquina 
inferior derecha, cuando es sorprendida 
por una ráfaga de viento que lleva justo 
la dirección contraria: de abajo arriba y 
de derecha a izquierda. ¿Cómo lo sabe- 
mos? Porque su vestido y su cabello vue- 
lan hacia atrás. Las hojas que arrastra el 
aire completan la ilustración y le dan 
más movimiento. En este ejemplo hay 
varios trucos a recordar: 

* Si la ilustración de la figura ya está incli- 
nada, la imagen tiene más movimiento. 

* No hay que “llenar el aire” de hojas: 
basta con que haya algunas hojas en los 
grandes “vacíos” que deja el aire. | 
* El vuelo del vestido sigue una gran cur- 
va que no es del todo natural, pero que 
en cambio resulta espectacular. 

* Si se mueve algo, se mueve todo. ¡No 
hay que crear incoherencias en la ilus- 
tración! 


los objetos —por ejemplo las plumas- dis- 





¡El manga es fácil 














- Estefanía Vázquez González, Sevilla 


¡Hola! Quería deciros que me encanta vues- 
tra revista, aunque si pusierais más cosas 
de Sango de la serie Inuyasha ¡sería fasci- 
nante! Me gusta mucho Rumiko Takahashi 
y veo que publicáis muchas cosas de ella y 
de sus obras, así que sólo me falta ver algo 
más de Sango en vuestras páginas... lam- 
bién me gustaría que los pósters buenos 
no estén detrás de otros buenos, como por 
ejemplo el de Detective Conan detrás de 
Inuyasha porque me paso tres horas para 
poner uno. ¡Ah! Por cierto, se me olvidaba, 
¿cuándo echan Detective Conan ? ¿Y Love 
Hina? Muchas gracias ¡sois los mejores! 


Muchas gracias a ti, Estefanía. Me alegro 
mucho de que te guste tanto nuestra revis- 
ta.¡Haceros felices es nuestro objetivo! Res- 
pecto a Inuyasha, me temo que no hay 
personaje que no despierte pasiones: 
quien no quiere más Sesshomaru quiere 
más Shippo (hay que ver). Ya verás que esta- 
mos intentando tratar a todos los personajes 
de la serie, uno tras otro. Respecto a lo que 
comentas de los pósters te propongo que 
los cambies de lado cada semana...unos dí- 
as Detective Conan y otros Inuyasha. ¡Así te 
parecerá que tienes uno nuevo! 


- Raquel Vizcaíno, Zaragoza 


¡Hola, revista Yukiko! Me llamo Raquel y ten- 
go 12 años. Os he dibujado a Dorothy, una 
bruja del cómic M-A-R (es el primer cómic 
que leo). Hablando de cómic... ¿por qué no 
ponéis el vuestro más animado? ¡La verdad 
es que el dibujo está genial! A mí me gusta 
mucho dibujar y tengo un libro lleno de di- 
bujos. ¡Ah! Felicidades por la revista, es muy 
divertida. 


Je, yo no sé que tiene el anime que todo el 
mundo se pone artista (vale, sí que lo sé: per- 
sonajes geniales y dibujos fabulosos).Por si al- 
guien se pregunta cuál es ese manga que le 
mola a Raquel, se trata de Marchen Awakens 
Romance (MAR para los amigos), de Nobuyuki 
Anzai —autor de Flame of Recca-, editado por 
Ivrea. Es una buena aventura fantástica, y tu 
Dorothy te ha quedado genial. 


responder vuestras cartas... 





- Alba A Coruña 


¡Hola! Me llamo Alba y tengo 14 años. Soy 
una gran fan del manga y anime y estoy me- 
tida en este mundillo desde los cuatro años 
(seguía animes como Sailor Moon, Dragon 
Ball Z, Marmalade Boy, etc.) Me parece genial 
esa idea de poner uno de los mejores dibu- 
jos de póster. Os sugiero que pongáis una 
sección de contactos para que los otakus se 
puedan conocer, incluso los de la misma ciu- 
dad. Si puede ser, también me gustaría ver 
más reportajes y noticias sobre Fruits Basket, 
¡me encanta esta serie! Y bueno, también os 
agradecería que me informarais de cómo 
puedo conseguir el canal Buzz. Muchos be- 
sazos y seguid así que me estáis entretenien- 
do mucho ahora que estoy en la cama con 
un gripazo... En fin, ¡sayonara! 


¡Vaya, Alba, pues mejórate pronto! Veo que 
eres una aficionada muy precoz y me alegro 
por ello... ¡debes saber un montón! Sobre 


UOITED 


¡Ya estoy otra vez aquí, chicas! Vengo dispuesta a 
responder todas vuestras dudas y preguntas, y a 
comentaros las últimas novedades relacionadas 
con el mundo del anime, claro. ¡Todo es poco para 
la legión de lectoras de Yukiko! Pero pasemos ya a 







ALL YOU NEED 
IS LOVE? 


Imagina que vivieras en el mundo de 
tu serie de animación favorita, y que 
un día te cruzaras con “ese chico” tan 
especial. ¡Es tu oportunidad! ¡Declá- 
rale tu amor! Ponle imaginación: re- 
salta sus virtudes, explica por qué tú 
eres mucha mejor opción que esa 
aburrida protagonista... Puedes de- 
clararte con una poesía, un post-it, 
un e-mail, un mensaje de móvil o 
una carta. ¡Lo que importa son los 
sentimientos! 


Para:Shinichi Kudo (Detective Conan) 
Eres para mí como las estrellas, cuanto 
más oscuro está el cielo más brillas. 
Quisiera pedirte que si algún día me 
besas no lo hicieras en mi balcón, por- 
que aunque mi amor es ciego ¡mis ve- 
cinos no lo son! 


Esther Cangas (Córdoba) 


O Takahashi Rumiko, Shogakukan, Sunrise, YTV 


tus peticiones, decirte que tomamos nota de 
tu sugerencia y pensaremos en crear la sec- 
ción de contactos. De momento tenemos 
las secciones muy ocupadas (ya ves que hay 
muchas cosas que contar), pero quizás po- 
damos hacer un hueco a nuevos temas pró- 
ximamente. Así que no te cortes y sigue 
enviando tus propuestas... ejem, que yo re- 
cuerde Buzz es un canal del pack de Image- 
nio... ya se sabe: pagando. Oye, en vez de 
“Sayonara” que es algo como “adiós para 
siempre” que tal “Mata ne” que significa 
“Hasta pronto” 


- Elisabeth Alonso, Salamanca 


¡Konichiwa! Para empezar, quiero dar mi en- 
horabuena a la revista, porque me alegra 
saber que exiten publicaciones referentes 
al manga o al anime exclusivamente para 
chicas, je,je... Me gustaría que en vuestra 
revista hablarais de un anime porque creo 
que es un tema que cautiva a las chicas 
cuando lo emiten po televisión. Hablo de 
Marmelade Boy (La familia crece). No sé si ya 
habéis publicado algo en números anterio- 
res, pero si no es así os agradecería que por 
lo menos le dedicarais un par de páginas a 
esta serie que parece haber quedado algo 
olvidada... Por lo demás, ¡espero que ten- 
gamos Yukiko para rato! 


¡Gracias por tus buenos deseos, Elisabeth! 
Nosotros también esperamos acompañaros 
durante mucho, mucho tiempo, porque co- 
mo tú muy bien dices, el anime es un tema 
que nos cautiva, ¡y las chicas lo merecen to- 
do! El problema con Marmalade Boy es el 
mismo que con, por ejemplo, Sakura: que 
siempre preferimos hablar de las series que 
están en antenas. Pero no nos hemos olvi- 
dado de las aventuras de Miki, y ya hemos 
hablado del manga (mira el artículo de Wa- 
taru Yoshizumi) y yo creo que pronto nos 
toca el anime... 
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- Sabela Varela Fernández, Ourense 


¡Hola! Me encanta la revista y.me parece ge- 
nial que por fin haya una revista de anime 
para chicas. Soy una gran fan de Inuyasha, 
Detective Conan y UFO Baby y por eso me 
parece genial que pongáis tantas cosas so- 
bre ellos. Lo único que os quiero pedir es 
que pongáis un póster de UFO Baby ¡y mi 
felicidad será completa! Precisamente el 
“super deformed” que os envío es de Miyu. 
Me haría mucha ilusión verlo publicado 
porque la verdad es que me he esforzado 
bastante (bueno, también me he divertido 
mucho porque me encanta dibujar). Por úl- 


timo deciros que la revista es fantástica y - 


- que, por favor, ¡sigáis así! 


Bueno, Sabela, nos vas a sacar los colores... 
¡Menos mal que ha salido por fin una fan de 
UFO Baby! Empezaba a pensar que iba todo 
el mundo detrás de Shinichi o de Inuyasha. 
Intentamos siempre que las series más po- 
pulares tengan su espacio, pero en fin, tam- 
bién se trata de que quepa todo. Ahora 
tenemos un poco más de espacio, ¡así que 
¡se aceptan sugerencias! 


SABELA VARELA FERNÁNDEZ 





- Lucinia Sierra, Plasencia (Cáceres) 


¡Hola! Os escribo esta carta para quejarme. 
Resulta que me leí el artículo de Sakura la 
cazadora y cuando pensé que quería ver- 
lo... ¡resulta que en Extremadura no lo dan 
en ninguna parte! Y no sólo pasa con esa 
serie, sino con muchas otras. Me he queda- 
do con las ganas y no sé qué hacer, porque 
tampoco tengo satélite ni cable ni nada, así 
que a mí, que me gusta tanto el anime, me 
quedo a dos velas.¡No se vale! 


Para LA REVISTA 
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ESTHER CARRETERO GARCÍA 


Y claro, Luci, qué te podemos decir salvo que 
no eres la primera lectora que nos explica 
una historia así y que da mucha rabia. En 
principio, todas las series que se emiten en 
los canales autonómicos acaban, digamos, 
viajando por todas partes más tarde o más 
temprano, pero no te engaño: a veces pasan 
muchos meses... Entretanto, si te ha gustado 
la historia de Sakura, lo que puedes hacer es 
intentar comprar el manga (de las Clamp, 
editado por Norma), que ya está completo en 
9 tomos, o alguna de las películas que se han 
editado en DVD, para ir haciendo boca... No 
sé, se supone que cuando el TDT de verdad 
exista todo será más fácil, pero ya veremos. 


- Aurora Bitano (Madrid) 


Soy súper, súper fan de Detective Conan, y 
acabo de comprar el primer DVD que ha sali- 
do hace poco, y que me ha salido baratito, y 
me“ha encantado volver a ver la historia en 
que Conan se hace pequeño. Pero visto otra 
vez, ahora que me he leído el manga y eso, de 
verdad que Ran me parece que es imposible 
que no haya notado que Conan y Shinichi 
son la misma persona. Y se me ha ocurrido 
esta historia diferente en que ella sí que lo sa- 
be pero hace ver que no... ¿y si la serie termi- 
nara así? 


Vaya, vaya... A ver, lo malo es que ha pasado 
ya mucho tiempo: de la serie de televisión, ya 
llevan 450 episodios emitidos en Japón, y del 
manga... el tomo 56 apareció a principios de 
verano allí. Pero te recuerdo que en algunos 
episodios Conan vuelve a tener la forma de 
Shinichi, así que Ran realmente no es que no 





ESTRELLA BASADRE PASCUAL mee. 





lo haya visto más: es que lo ve poco. ¡Y 

sigue estando súper enamorada, claro! Pero 
me gusta la idea del “y si...” Si se os ocurren 
más, explicadlas, por favor. 


«Cristina Pérez Román (Alicante) 


Pues a mí me gusta, pero un montón Inuyas- 
ha y Pokémon, sera por la GBA. De Inu Yasha 
quien más me gusta es Sesshomaru, y me da 
lo mismo que sea el malo: si yo fuera Kago- 
me, en fin... Pero lo que he visto que me ha 
gustado más ha sido HunterxHunter, que es 
una serie de mucha acción, pero que la dan 
muy tarde así que a grabar. Yo lo que querría 
es que pusierais algún póster de manga, co- 
mo de El patito feo o de Fruits Basket. a 


Vaya, HunterxHunter. A ver, tienes el anime en 


la Sexta y el manga, las aventuras de Gon, 
que quiere ser el mejor Hunter (¡cazador de 
monstruos!) del mundo para encontrar a su 
padre y un montón de cosas más. Oye, no te 
preocuper por que te guste tanto las series 
de acción: que recibimos muchas cartas de 
chicas a las que les gusta Campeones o One 
Piece. ¿Por qué no? Pero como chicas, se trata 
de disfrutar de la acción y de los personajes 
interesantes. ¡O por lo menos, de la acción y 
de los personajes más atractivos! 


- Josefina Hernán Mizarro, León 


Vale, lo reconozco, yo no he visto el final de 
Sailor Moon, pero sí que había visto todo eso 
de que si Bunny, Amy, Ray, Patricia y Carola y el 
Señor del Antifaz, claro, y hasta sé sus plane- 
tas (Luna, Marte, Mercurio, Júpiter y Venus). 





Pero el caso es que hablando con una amiga, 
me ha empezado que si Sailor Urano y Sailor 
Neptuno, y yo me pregunto, ¿me ha tomado 
el pelo? ¿Dónde salen todas esas chicas? 


Pues no, me temo que no: para completar tu 
colección te faltan efectivamente Sailor Sa- 
turno, Urano, Neptuno y Plutón, y si me apu- 
ras, Sailor ChibiUsa... Lo que pasa es que 
sólo has visto la primera serie, con las cinco 
guerreras originales contra el Negaverso, y 
no has visto todo lo demás: Sailor Moon R, 
Sailor Moon S, Sailor Moon Super S, Sailor Mo- 
on Stars y ni te cuento cuantos villanos y ro- 
mances más... no te líes, las cinco de más 
aparecen en Sailor Moon S. Claro que, ahora 
que lo pienso, con eso de que ahora Plutón 
no es un planeta, me pregunto si ya no podrá 
ser guerrera la pobre. ¡Lo de defender el 
amor y la justicia tiene esas cosas! 
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Acuario 21-1/ 19-2 


Amor: Tu encanto personal causa furor entre los que te ro- 
dean, así que presta atención, ¡tu media naranja puede estar 
a la vuelta de la esquina! 

Estudios: Después de las vacaciones cuesta ponerse las 
pilas pero piensa que todo tiene su recompensa. 

En general: Estás muy receptiva y acertada a la hora de 
“tomar decisiones. Aprovecha tu buen momento. 





Piscis 20-2 / 20-3 


-. ÁMOF: Vives un gran momento con tu pareja y debes man- 
tener el romanticismo a toda costa. Sorpréndele con un re- 
galo inesperado y demuéstrale tus sentimientos. | 
Estudios: Estás un poco perezosa y te cuesta arrancar. No 
lo dejes para el último momento. 


En general: Tus dudas y confusiones desaparecerán an- 
tes de lo que imaginas. Ten paciencia... 








Aries 21-3/20-4 


Amor: Estos días los astros no te resultan muy favorables. 
Una posible crisis puede afectar a tu unión de forma tempo- 
ral. Sé fuerte y podrás solucionar los problemas. 
Estudios: Sabrás aprovechar las oportunidades que se te 
presentan para mejorar. 

En general: Tus dotes de líder te harán destacar en tu 
grupo. Tendrás que tomar decisiones. 





Tauro 21-4 / 21-5 


Amor: Vives un momento de estabilidad. Si tienes pareja 
vuestros sentimientos se consolidarán y si no estás con na- 
die, pronto conocerás a alguien interesante. 

Estudios: Estás receptiva y con las energías renovadas pa- 
ra asimilar nuevos conceptos. 


En general: Tu estilo femenino y sexy te hace sentirte 
bien. Serás el centro de atención. 





Géminis 22-5 / 21-6 


Amor: Este tema se reactivará durante las próximas sema- 
nas ya que te sientes más abierta al amor. Es el momento de 
concretar aquella cita olvidada. 

Estudios: Estás un poco desbordada. Limita tus activida- 
des y recupera un poco de fuerza. 

En general; Los astros te favorecen. Tendrás más magne- 
tismo y fuerza vital y lo contagiarás a los que te rodean. 





Cáncer 22-6 / 22-7 


Amor: Últimamente has perdido algunas oportunidades y 
te sientes decaída. No te preocupes, tus pgs van a estar a 
tu lado para apoyarte. 

Estudios: Ponte límites al trabajo y ii mejor, ve ve- 
-rás como obtendrás mejores resultados. 

En general: Estarás muy sociable y el buen rollo llegará 
hasta tu familia. ¡Aprovéchalo! 





HOrOscopo del mes Libla 24:09 /: 2310 
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Leo 23-7 / 23-8 


Amor: La mayor parte de tu tiempo estará dedicado a la vi-. 

| da social. Mantén los ojos bien abiertos y quizás puedas cono- i 
cer a alguien interesante. | 

Estudios: Tu esfuerzo te hace sentir satisfecha. Estás muy , 

motivada para emprender nuevas actividades. 

En general: Estarás muy sociable y el buen rollo llegará 

hasta tu familia. ¡Aprovéchalo! 


Virgo 24-8 / 23-9 


Amor: Últimamente la relación está viviendo momentos 
tensos. Discutes mucho con tu pareja y tienes menos pacien- | 
cia. Recapacita y recupera la comunicación. | 
Estudios: No tienes ganas de estudiar y te cuesta concen- 
trarte. 

) En general: Aunque los malos rollos te acechan, tú dañe 
UN la llave para cambiarlo: buen humor y actitud positiva. 





Libra 24-9 / 23-10 


Amor: Tu nueva relación funciona bien, quizás hayas en- 
contrado ese gran amor que andabas buscando. No te pe . 
e 4 pites y deja que las cosas sigan su curso. a 
Estudios: Has empezado el curso con ganas de do 
aunque un poco vaga... ¡No pierdas la motivación! . 
En general: Tus amigos están encantados contigo y te- 
néis muchos planes pendientes. ¡Disfruta de la amistad! 





Escorpio 24-10 / 22-11 


Amor: A pesar de los desengaños no debes olvidar la ac- 
titud positiva y confía en tus posibilidades. 

Estudios: Saca partido del tiempo libre: desconecta de 
las clases y dedícate a lo que te gusta. ¡Después rendirás 
mejor! 

En general: Has pasado una época algo caótica pero las 
cosas empiezan a calmarse. Relájate y no te estreses. 





Sagitario 23-1 / 21-12 


Amor: Estás en una fase de esplendor, más ligona que nunca 
y conociendo a mucha gente interesante. Te estás divirtiendo 
muchísimo y eso se nota en tu sonrisa. 

Estudios: Después de las vacaciones cuesta ponerse las pilas 

y olvidar la playa, pero estudiar también tiene su recompensa. 
En general: Estás muy receptiva y acertada a la hora de to- 
mar decisiones. Aprovecha tu buen momento. 





Capricornio 22-12 / 20-1 


-—/AMOF: Una nueva relación amorosa te tiene muy emociona- 
- da.Estáis planeando cosas juntos y eso te hace pau feliz. Se 
avecina un mes muy bonito. 

Estudios: Tu enamoramiento no te ayuda a concentrarte 
en los estudios pero tendrás que hacer un pequeño esfuerzo. 
En general: Pasas por una fase de aburrimiento. Sal con tu 
pandilla, busca nuevos hobbies, ¡todo menos encerrarte en casa! 


bh 


su SED ASS1 idas 
Piscis GP ABE Ss 
Ares Poli RI ST 







Sagitario 


Acuario 
Piscis 
Aries 
Tauro 
Géminis 
E 
pu 


¿Con quién te llevarás mejor Tauro we Ph aharaS ckes 
este mes? ¿Con qué signos Géminis EP WAY arar SS Sd 
tendrás algún roce? Cáncer PROF ORI VASO 
25 =Amor leo PIS MO 


Vigo Ye kiko ars 
Libra wee FOIOS ek 
Escorpio PYVetcaWSosf OMS 
Sagitario Y ww fra ar a 
Capricornio Me <0 PP FDRFMAO DS 


«sm =Flirteo 
E = Buenos amigos 


F = Tensión 


road AMUMES 


¿No te has perdido ni un solo episodio de Yu-Gi-Oh! GX y tu perro se llama Inuyasha? ¿O” “cosplay” y “muglox” te 
suenan a chino? ¡Haz nuestro test y averigua si eres una auténtica fan del anime! Marca una respuesta y cuenta 
los símbolos que se encuentran delante. ¡El simbolo que más hayas escogido desvelará tu grado de afición! 


1. ¿Qué sueles saber de las series de anime que te gustan? 
1. Sé cómo se llaman todos los personajes. 
$. Sólo sé quién es el protagonista. 


C.. Sé de qué van, quiénes son los protagonistas e incluso sus autores. 


“Bb. Veo poco la tele. 


2. ¿Cuáles son tus temas de conversación preferidos cuando 
estás con tus amigas? 

1.La mayoría de las veces hablamos de chicos y de amoríos. 

$. La mayoría de las veces hablamos sobre moda y estilismo. 

€. Solemos criticar a profesores, compañeros de clase, padres, etc. 
PD. Nos gusta hablar de nuestros héroes del anime. 


3. ¿Qué es lo que más te gusta hacer en tu tiempo libre? 
1. Lo que más me gusta es ver anime en la tele. 
-$.Me gusta dibujar a mis personajes favoritos de anime y crear 
los míos propios. 
€. Me encanta ir de compras con mis amigas. 
B. Hago mucho deporte al aire libre. 


4. ¿Qué regalo te haría más ilusión? 

+1. Tu anime preferido en DVD. 

£. Una emocionante novela de misterio. 

C.. Un vestido súper chulo de estilo oriental. 
DB. Una fiesta sorpresa de mis amigas. 





5. ¿Te has disfrazado alguna vez de un personaje de anime? 
1. No, lo encuentro una estupidez. 

$. Sí, pero sólo me lo he probado en casa, delante del espejo. 
€. Sí, alguna vez que he ido a un salón de manga y anime. 

B. Sí, siempre que voy a un salón de manga y anime me disfrazo. 










6. Si pudieras escoger, ¿a qué país te irías de viaje? 
1. Al Japón actual. 

$. Al Japón feudal de los ninjas y samuráis. 

€. A algún rincón de Europa. 

“D. A Estados Unidos. 













7. ¿Qué harías si tu grupo de amigas quisiera 
quedar justo a la hora en que emiten tu anime 
preferido? 

+1. Las convencería para que lo 

viéramos juntas. dy 

$. Cambiaría la cita para más tarde. Fe 
€. Lo grabaría en vídeo y saldría con 
ellas. 

“DB. No pasa nada por perderme un 
episodio. 




















8. ¿Has estado enamorada alguna a 
vez de un personaje 

de anime? 

1. Pues claro, de hecho, bastantes veces. 
$. Sí, pero solamente me he enamorado 
de un personaje. 

[. Sí, pero nunca lo reconocería en público. 
“B. No, lo encuentro poco realista e infantil. 


9. ¿Cómo te gusta vestir? 

+1. Me gusta ir deportiva y cómoda. 
$. Me encanta la ropa estrafalaria y llamativa. 
€. Prefiero vestirme chic y elegante. 

Bb. Mezclo mi ropa y la combino. 

























No te interesa demasiado el anime. Conoces 
algunas series y sabes de qué van, pero no las 
- vestodos los días. Te basta con tener una vaga 
idea para poder opinar cuando tus amigas 
hablan de ellas. Nunca dejarías de ir a una cita 
por una serie, porque el anime no es tan im- 
para ti. Pero estás abierta a lo nuevo, 














No eres para nada una aficionada al anime. A 
veces miras alguna que otra serie, pero no te 
entusiasman. No te gusta perder el tiempo 
sentada delante de la tele. Prefieres hacer algo 
más activo al aire libre. No entiendes a las chi- . 
cas que están locas por el anime y te parece 
exagerado que estén enamoradas de sus pro- 
tagonistas. Para ti los anime son cursis y no puedes soportar 

todo ese rollo japonés. Sé más tolerante y acéptalo. Quizás te 

acabe gustando alguna serie. 


O Hiroyuki Takei/TV Tokyo 







Te gusta ver anime en la tele y eres bastante ex- 
perta en la materia. Sin embargo, tienes otras 
aficiones y eres muy creativa. No te basta con lo 
que te viene de fuera, quieres hacer algo con 
tus propias manos y por eso te gusta, por ejem- 
plo, dibujar tus propios personajes. En tus pare- 
des cuelga algún que otro póster de anime y 
seguro que algún dibujillo tuyo. Todo lo que tiene que ver con 
Japón lo encuentras fascinante, pero también un poco loco. Sea 
como sea, está claro que eres una auténtica otaku. 
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